
I L Y A  M O T A Y L E N K O  

О Т К Р Ы Т О Е  П Р О Г Р А М М Н О Е
О Б Е С П Е Ч Е Н И Е  B L E N D E R  



Это бесплатное программное обеспечение для разработки в
сфере 3D с открытым исходным кодом. 

B L E N D E R

Blender имеет лицензию GNU GPL, принадлежащую его
основателям.
По этой причине Blender навсегда остается бесплатным
программным обеспечением с открытым исходным кодом.



Н А П Р А В Л Е Н И Я

01 Рендеринг

02 3д моделирование



Н А П Р А В Л Е Н И Я

03 Скульптинг

04 Анимация



Н А П Р А В Л Е Н И Я

05 VFX

06 Симуляции



Полигональное 01
Сплайновое  02
Скульптинг03
Твердотельное  04

О С Н О В Н Ы Е  М Е Т О Д Ы
М О Д Е Л И Р О В А Н И Я

Поверхностное  01
Каркасное  02
Поверхностное  03
Параметрическое04



П О Л И Г О Н А Л Ь Н А Я
С Е Т К А



С П Л А Й Н О В О Е
М О Д Е Л И Р О В А Н И Е  



Т В Е Р Д О Т Е Л Ь Н О Е
М О Д Е Л И Р О В А Н И Е



П Р О Г Р А М М Н О Е
О Б Е С П Е Ч Е Н И Е  



Автоматизация 3д-моделирования 
Новые возможности
Поддержка 
Аддитивные технологии
Генерация

С К Р И П Т Ы  ( А Д Д О Н Ы )  



Применение машинного обучения для поискарешений
оптимальных конструкций по заданным параметрам 

Г Е Н Е Р А Т И В Н О Е
М О Д Е Л И Р О В А Н И Е  



S T A B I L I T Y   F O R
B L E N D E R  



З А Х В А Т  Д В И Ж Е Н И Й



Add-ons01
Animation (модуль с драйверами и основными
функциями работы с анимацией) 02
Grease Pencil (все что связано с 2д
рисованием, лепкой и 2д анимацией) 03
Modeling ( меши, модификаторы, редакторы
поверхностей)  04

О С Н О В Н Ы Е  М О Д У Л И

Nodes & Physics (Физика и симуляции)  05
Python API (редактор и консоль) 06
EEVEE & Viewport (работа с тендерами, GPU
ирабочими портами, VR)  07
Sculpt, Paint & Texture / VFX & Video08

https://projects.blender.org/blender/blender/wiki/Module:-EEVEE-&-Viewport
https://projects.blender.org/blender/blender/wiki/Module:-Sculpt,-Paint-&-Texture
https://projects.blender.org/blender/blender/wiki/Module:-VFX-&-Video

